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Harmonogram kursu

	Temat szkolenia
	Grafik komputerowy

	
Termin szkolenia

	02.03.2020 – 08.06.2020

	
Liczba godzin

	120 godzin 

	Miejsce szkolenia
	ul. Serbinowska 1A, 62-800 Kalisz




	Dzień
	Data
	Godziny od - do
	Liczba godzin
	Temat zajęć
	Trener/wykładowca

	1
	02.03.2020
	8-16
	8
	Teoria grafiki komputerowej

	Piotr Misztal

	2
	03.03.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów rastrowych
Adobe Photoshop

	Piotr Misztal

	3

	04.03.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów rastrowych
Adobe Photoshop

	Piotr Misztal

	4

	05.03.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów rastrowych
Adobe Photoshop

	Piotr Misztal

	5

	06.03.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów rastrowych
Adobe Photoshop

	Piotr Misztal

	6
	09.03.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów rastrowych
Adobe Photoshop

	Piotr Misztal

	7
	10.03.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów rastrowych
Adobe Photoshop

	Piotr Misztal

	8
	11.03.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów wektorowych
Adobe Illustrator

	Piotr Misztal

	9
	01.06.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów wektorowych
Adobe Illustrator


	Piotr Misztal

	10
	02.06.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów wektorowych
Adobe Illustrator

	Piotr Misztal

	11
	03.06.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów wektorowych
CorelDRAW


	Piotr Misztal

	12
	04.06.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów wektorowych
CorelDRAW

	Piotr Misztal

	13
	05.05.2020
	8-16
	8
	Tworzenie i edycja obrazów wektorowych
CorelDRAW

	Piotr Misztal

	14
	06.06.2020
	8-16
	8
	Obiekty multimedialne i animacje

	Piotr Misztal

	15
	08.06.2020
	8-16
	8
	Tworzenie obrazów pod konkretne zastosowanie

	Piotr Misztal
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